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Objetivos

Ser capaz de escrever programas simples em Visual
Basic

Ser capaz de usar os comandos de entrada e saida
Familiarizar-se com os tipos de dados

Entender os conceitos basicos de memoria

Ser capaz de usar operadores aritmeticos

Entender a precedéncia dos operadores aritméticos

Ser capaz de escrever comandos de tomada de decisao

Ser capaz de usar os operadores de igualdade e os
relacionamentos

Ser capaz de usar os dialogos para exibir mensagens



Aplicativos de Console

« Contém apenas saida de texto
 E um dos tipos de projeto mais simples

* A saida € exibida no Prompt do MS-DOS
(Windows 95/98/ME) ou Prompt de

Comando (Windows N

/2000/XP)



Programa Simples: Imprimindo
uma Linha de Texto

" Bemvindo.vb
" Um programa simples em Visual Basic.

Module modFirstWelcome
Sub Main()
Console_WriteLine(“Bem-Vindo ao Visual Basic!')

End Sub ® Main

O End Module ® modFirstWelcome



Comentarios

Linhas 1 e 2 sao linhas de comentarios pois
comecam com um caractere de aspa simples (')

— Comentario de linha inteira: aspa no inicio da linha

— Comentario de final de linha: aspa no final de uma
linha de codigo

Linhas de comentarios servem para melhorar a
legibilidade do cdodigo
Comentarios sao ignorados pelo compilador

Dica: sempre inicie seu programa com um
comentario descrevendo o mesmo



Definicao de Modulo

* Linhas 4 e 10 definem nosso primeiro
maodulo

* Mddulos sao agrupamentos ldgicos de
procedimentos que simplificam a
organizacao do programa

« Todo aplicativo console em VB tem no
minimo um modulo e um procedimento



Definicao de Modulo

Module € uma palavra-chave do VB

O nome do nosso modulo (modFirstWelcome) &
um identificador

|dentificadores:

— Seérie de caracteres consistindo de letras, digitos e
caracteres de underline ()

— Nao podem comecar com digitos nem conter
espacos

Dica: comece todo identificador de modulo com

mod para facilitar sua identificacao

O VB nao diferencia maiusculas e minusculas



Linhas em branco

* As linhas 3 e 5 sao linhas em branco,
ignoradas pelo compilador

* Servem apenas para melhorar a
legibilidade do codigo



Main()

* Alinha 6 esta presente em todo aplicativo
de console do VB

» E onde a execucdo do programa comeca
(ponto de entrada)

* Os parénteses no final de Main indicam
gue ele € um procedimento



Recuo

* Note que as linhas 6 a 8 estao recuadas
em relacao as outras

« Esta € uma convencao usada para
melhorar a legibilidade do programa



Console.WriteLine

 Alinha 7 € a que faz o trabalho real do
programa (imprimir a serie de caracteres
entre aspas — string)

A linha inteira € chamada comando

* Quando o comando € executado ele exibe
a mensagem “Bem-Vindo ao Visual Basic”



Console.WriteLine

 Console.WriteLine sao dois identificadores
separados por um ponto

— Console é o nome de uma classe e WriteLine
e 0 nome de um método da classe Console

— O método WriteLine imprime os caracteres
passados como argumento e coloca o cursos
na linha seguinte

* O programa termina quando encontra a
linha 8 (End Sub)



Implementando o programa

« Crie o aplicativo console:
— File > New > Project
— Console Application

Mew Project

Project bypes: Templates: El El
Business Inteligence Projects ¥isual Studio installed template =
Wisual Basic
Qkher Languages
e auag ;| Vg Ve
Qther Project Tyvpes = =) IET]
Windows Class Library Console Windows Contral
application Application Library

= @

Cryskal Reports  Device Application
Application

My Templates

= v

A project For creating & command-line application

Mame: Bemvindal

Ok ] [ Cancel




Altere o nome do arquivo de
programa

* Clique em
Modulel.vb no
Solution Explorer

 Troque 0 nome na -
propriedade File
Name

Properties « 0 X

Bemvyindo.vb File Properties

2
Build Ackion Compile
Copy ko Qukput Do nok copy
Custom Tool

Cuskann Taol Mar
File Mame Bermvindo, vhb




Escreva o codigo

* Escreva o codigo da linha 7 Lista de Membros

Bemvindo.vb* | Start Page
%{1 Bemvindo

-] Module EBernrrindo

= Sub Maini) Descricao do membro
Console.| realgado
- End Sub

W SebwindowPosition .
& SetWindowsSize

- End HModule fl:' Title

o TreatConkrolCAsInput
i windowHeight

e WindowLeft

o windowTop

e windowwidth

g \Wrike

Public shared Sub ‘WriteLine() {+
Writes the current line terminaktc

iCammon All




Escreva o codigo

Bemvyindo.vb* |~ Start Page
:%f’,Bemﬁrindu w || “igMain

-] Module EBermrrindo

= Sub Maini)
Console,.Writeline |

B End |alof 18+ WriteLine {)

)ﬁ"-.-'rltes I:bé'n:urrent line terminakor bo the skandard oukput skream,

~ End Hn:u ule f

74

Setas para cima e
para baixo Janela Parameter Info



Compile e execute o Programa

Start Page .~ Bemyindo.vb*
i_I(General) + | |i2]{Declarations)

-] Module EBerrrindo

= Sub Maini)
Console.WMriteline ("Bew—Vindo ao Visual Basic™)
Console.ReadEevy ()

- End Sub

— End Module

e+ file:///E:/Documents and Settings/Fabricio/Configuracdes locais/Dados de aplicativos

Bem—Uindo ao Uisuwal Basic




Erro de Sintaxe

* Aparece sublinhado em azul

|é§ﬂemvindu v | | “@Main

-] Hodule Bemwvindo

Sub Mainf()
Conzale,.Writeline "Eem-WVindo ao Visual Bazsic™)
Conzsole, Readleyw ()

End Zuhb

End HModule

|Q 2 Errors | | 1 0 Warnings | |1j 0 Messages |

Descripkion File Line Colurmn Project

@ 1 Method arguments musk be enclosed in parentheses, Bemvindo.vb 4 27 Bermvindo

&) 2 End of statement expected, Bernwindo,vh 4 L] Bermvindo




Usando multiplos comandos para
imprimir uma linha de texto

%Bem'ﬁnduz v | |2 (Declarations)

' Ezcrevendo linha de texto com miltiplos comandos
-] Module BemVindo:d

= mulh Main()
Console.llrite ("EBew—-vVindo ao ')
Console.Writeline ("VWisual Basic™)
Console.ReadKevy ()

- End Sub

~ End Module




dicionando Inteiros

="' Fig. 3.10: Aidicao.vh
L' programa de Adicdo.

F Module modiddition
g Aub Maini)

' waridawveis para guardar entrada do usuario
Dim primeiroMNumero, segundolumero Ls 3tring

' varidwveis usadas no calculo da adigio
Dim nuwnerol, numeroZ, somalosHumeros Ls Integer

' gntrada do primeiro ndmero pelo usSuario
Console.Write ("Por fawvor digite o primeiro inteiro: ™)
primeirolumero = Console.ReadLine ()

' ler segundo numero digitado pelo usuario
Console.Write ("Por fawvor digite o segundo inteiro: ™)

segundolfumero = Console.ReadLine()

' ponverter entradas para wvalores inteiros

nurerol = primeirolutero
nurero:s = segundoMumero
gomalozNumeros = numerol + numeroZ ' adicionar nameros

' mostrar resultados
Conzole.Writeline ("L soma & {0}", somalosNumerosz)
Console.ReadEev ()

- End Subh ' Main

LEnd Module ' modbhddition



Declarando variaveis

* As declaracoes comecam com a palavra-
chave Dim

* Os identificadores primeiroNumero,
segundoNumero, numerol, numero2 e
somaDosNumero sao variaveis (posicoes

de memoria do computador usadas pelo
programa)

 Toda variavel deve ser declarada antes de
ser usada



Variavels

* As variaveis primeiroNumero e
segundoNumero sao do tipo String
(armazenam strings de caracteres)

* As variaveis numerol e numero2 sao do
tipo Integer, ou seja, armazenam valores
inteiros.

O nome de uma variavel pode ser
qualquer identificador valido



Dicas

* Dé nome significativos para suas variaveis

* Por convengao nomes de variaveis sao
Iniciados com letra minuscula, e cada
palavra depois da primeira comecga com
letra maiuscula (Ex.: primeiroNumero)



ReadlLine() e adicao

 humerol = Console.ReadLine()

— método que interrompe o programa e
aguarda uma entrada do usuario e atribui
essa entrada a variavel numerol

e somabDosNumeros = numerol + numero?Z2

— Essa € a linha que pega os valores das
variaveis numerol e numero2, os soma e
atribui o resultado a variavel
somabDosNumeros



Imprimindo a soma

» Console.WriteLine("A soma e {0}",
somabDosNumeros)

— {0} sera substituido pela variavel
somabDosNumeros

— QOutro exemplo:

« Console.WriteLine(“*Os numeros sao {0}, {1} e {2}",
numerol, numero2, numero3)

« {0}, {1} e {2} serao substituidos pelos valores das
variaveis numero1, numero2 € numero3
respectivamente



Conceitos de Memobria

« Variaveis
— Correspondem a localizacbes reais na memoria do computador
— Toda variavel tem
* Nome
* Tipo
« Tamanho
« Valor

— Um valor atribuido a uma posicao de memaoria substitui o valor
gue havia sido atribuido anteriormente

» 0 valor anterior € destruido
— Quando um valor é lido da memoadria ele nao é destruido



Aritmetica

* Operadores Aritmeticos

— O Visual Basic usa varios simbolos especiais
nao usados na algebra
 Asterisco (*), palavra-chave Mod

— Operadores Binarios

» Operam usando dois operandos
—soma + valor

— Operadores Unarios

« Operadores que s6 usam um operando
—+9, -19



Aritmetica

 Divisao com resultado inteiro
— Use a barra invertida, \
—7 \ 4resultaeml1

* Divisdo com resultado em ponto-flutuante
— Use a barra normal, /

—7 / 4 resultaem 1.75
* Operador de Modulo, Mod

— Mostra o resto de uma divisao inteira
—7 Mod 4 resultaem 3



Operadores Aritméticos

Operacao Operador Expressao Expressao no
Aritmético  |Algébrica Visual Basic
Adicdo + f+7 f+ 7
Subtracao — p—C p - C
Multiplicagao  |* bm b * m
Divisdo (float) |/ X/y X /'y
Division \ Nio tem v \ U
(Integer)
Modulo % r mod s r Mod s
Exponencia¢do | qP qnp
Unario negativo |- —e —e
Unario Positivo |+ +g +g




Regras de Precedéncia

1.0peradores em expressoes contidas entre
parénteses

2.Exponenciacao

3.Unario positivo e negativo
4.Multiplicacao e Divisao Ponto Flutuante
5.Divisao Inteira

6.0Operacao de modulo

/.Operacoes de adicao e subtracao



Precedéncia de Operadores

Operadores Operacao Ordem de evolucao (precedencia)

() Parenteses Avaliados primeiro. Se os parenteses estiverem
aninhados, a expressao no par mais interno sera
avaliada primeiro. Se houverem varios pares de
parenteses no mesmo nivel (ndo aninhados),
eles serdo avaliados da esquerda para a direita.

N Exponenciacdo | Avaliados em segundo lugar. Se houverem
varios desses operadores, eles serdo avaliados
da esquerda para a direita.

+, — Operadores de Avaliados em terceiro lugar. Se houverem

Sinal varios destes operadores, eles serdo avaliados
da esquerda para a direita.

*/ Multiplicacdo e | Avaliados em quarto lugar. Se houverem varios

Divisao destes operadores, eles serdo avaliados da
esquerda para a direita.

\ Divisao Inteira [ Avaliados em quinto lugar. Se houverem varios
destes operadores, eles serdo avaliados da
esquerda para a direita.

Mod Modulo. Avaliados em sexto lugar. Se houverem varios
destes operadores, eles serdo avaliados da
esquerda para a direita.

+, — Adigao e Ultimos a serem avaliados. Se houverem varios

Subtragdo destes operadores, eles serdo avaliados da

esquerda para a direita.




Exemplo de Precedéncia de
Operadores

Passol.y=2*5*5+3*5+7

2*5¢ 10 (multiplicacdo mais a esquerda)
¢ [
Passo 2.y =10*5+3*5+7
10*5¢ 50 (multiplicacdo mais a esquerda)
!
v

Passo 3.y =50+ 3*5+7
3*5¢é 15 (Multiplicacao antes da adicao)

Passo 4.y =50 + 15 ++7
50+ 15¢é 65 (Adicdo mais a esquerda)
; |
Passo 5.y =65 + 7
65+7é 72 (Ultima Adic&o)

|
v .
Passo 6.y =72 (Ultima Operagéao — Atribuir 72 ao y)




Estrutura de Decisao: If / Then

e Estrutura I1f/Then

— Permite que o programa tome uma decisao baseado
na verdade ou falsidade de alguma expressao

— Condicao
* A expressdao em uma estrutura 1f/Then

— Se a condicio € verdadeira, os comandos que
estiverem no corpo da estrutura serao executados

— Condicoes podem ser formadas usando
« Operadores de igualdade

« Operadores relacionais



Operadores de Igualdade e
Relacionais

Operador de Operadores de |[Exemplo de |Significado de
lgualdade ou lgualdade ou Condicao Condicao do Visual
Relacional Algébrico |[Relacionais do do Visual Basic

Padrao Visual Basic Basic

Operadores de igualdade

= = X =Y X ¢igualay

* <> X <>y X ¢ diferente de y
Operadores Relacionais

> > X >y X € maior que y

< < X <Yy X € menor que Yy

> >= X >=Yy X € maior ou igual a y
< <= X <=Yy X € menor ou igual a y




* Fig. 3.19: Comparacao.vb
" Usando operadores de igualdade e relacionais.

Module modComparison

Sub Main(Q)

©CoO~NOOTD WDNEP

Dim numberl, number2 As Integer

numberl = Console.ReadLine()

" leia o segundo numero digita
Console._Write(''Por fTavo 1gi

number2 = Console-ReadLi

IT (numberl = number2) Then

Console._WriteLine("{0} = {1}, numberl, number2)

End If

IT (numberl <> number2) Then

Console.WriteLine("{0} <> {1}", numberl, number2)

End 1T

IT (humberl < number2) Then

Console._WriteLine("{0} < {1}, numberl, number2)

End If

IT (numberl > number2) Then

Console.WriteLine("{0} > {1}'", numberl, number2)

End If

leia o primeiro numero digitado pelo usuario
Console._Write('Por favor digite o primeiro inteiro:

segundo inteilro :

")




34

35 If (numberl <= number2) Then

36 Console.WriteLine("{0} == {1}, numberl, number2)
37 End If

38

39 If (numberl >= number2) Then

40 Console.WriteLine(""{0} == {1}", numberl, number2)
41 End If

42

43 End Sub ' Main

44

45 End Module ' modComparison

Por favor digite o primeiro inteiro: 1000
Por favor digite o segundo inteiro: 2000
1000 <> 2000
1000 < 2000
1000 <= 2000

Por favor digite o primeiro inteiro:: 515 - Saida do
Por favor digite o segundo inteiro: 49

515 <> 49 Programa
515 > 49

515 >= 49

Por favor digite o primeiro inteiro:: 333
Por favor digite o segundo inteiro: 333
333 = 333

333 <= 333

333 >= 333



Precedéncia e Associatividade de

Operadores
Operadores|Associatividade Tipo
O esquerda para a direita |parenteses
n esquerda para a direita |exponenciagao

* 7/ esquerda para a direita |multiplicativo e divisao
ponto-flutuante

\ esquerda para a direita |divisdo inteira

Mod esquerda para a direita |modulo

+ - esquerda para a direita |adicdo e subtracao

= <> < |esquerda para a direita |igualdade e relacional
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" RaizQuadrada.vb

" Mostra a raiz quadrada de 2 em um dialogo.

Imports System_Windows.Forms " Namespace contendo MessageBox

Module modRaizQuadrada

Sub Main(Q)

" Calcula a raiz quadrada de 2

Dim root As Double = Math.Sqrt

" Mostra o resul
MessageBox.Show(“A raiz quadra

"A Raiz Quadrada de 2")
End Sub * Main

End Module

modRaizQuadrada

A Raiz Quadrada de 2 |X|

& raiz quadrada de 2 & 1,4142135623731

Saida do programa




Usando um dialogo para mostrar
uma mensagem

Barra de Titulo

O dialogo é
dimensionado

para acomodar o~ [ E Py Quadrada de 2 ﬁl

texto —

Fechar

A raiz quadrada de 2 & 1,4142135623731

Botdo OK permite
que o usuario feche Ok
odiglogo |00 s




Usando um dialogo para

mostrar uma mensagem
« Assembly

— Arquivo que contém muitas classes fornecidas pelo
Visual Basic

— Estes arquivos tem a extensao .dl1 (dynamic link
library)

— Exemplo

« A classe MessageBox esta localizada no assembly
System._Windows.Forms.dll

 Documentacao MSDN

— Informacao sobre os assembly que nos precisamos
podem ser encontradas na documentacao no MSDN

— Selecione Help > Index... para mostrar o dialogo
Index



Acessando a documentacao

() Back # & AT @) Howl
_ Filkered by LIF
String de Busca _
(unfilkered) W
Loak, For:
Messageﬁu:d
MessageBox M

MessageBox class
about MessageBox class
all members
bi-directional awareness
displaying message boxes .
methods Link para a
MessageBox Function documentagéo
using ko create a message box
Messagebox Handler foundation class
MessageBox method
MessageBox method [MMC]
IConsole? inkerface
MessageBox method [PCHealth]



Acessando a documentacao

Index - 0 X

Filtered by
runfilkered)

Loak, Faor:

MessageBox class, about MessageBox «

MessageBox
MessageBox class
about MessageBox class
all members
bi-directional awareness
displaying message boxes
methods
MessageBox Function
using ko create a message box
Messagebox Handler Foundation class
MessageBox methaod
MessageBox method [MMC]
IConsoles inkerface
MessageBox method [PCHealth]
PCHHelpiCenterExternal object
MESSAGERCH] ) Function
MessageBox, Shaw method
MessageBoxButtons enumeration
MessageBoxDef aultButkon enumeratio
MessageboxEx
MessageBoxFont properky
MessageBoxIcon enumeration
MessageBoxIndirect
MessageBoxOptions enumeration

MessageBox Class | Search
URL: ms-help:/iM3 SO w8005, MSDM, wE0 M5 METDEYF:., v20, en/CPref 17 thtmli T_Swskem_\Wind

MET Frarmewark Clazz Library
MessageBox Class

See Also Example Members

-l Collapse all  +| Language Filter: All

vs a message box that can contain text, buttons, and sy that inform a

Mamespace: System. Windows . Forms
Assembly: System.windows Forms {in system.windows . forms.dll)

¥Yisual Basic {Declaration)

Public Class MessageBox

¥isual Basic (Usage)

Dim instance As MessageBox

C#

public class MessageBox



Referéncia / Imports

« Referéncia

— E necessario adicionar uma referéncia ao assembly
Se VOCé quiser usar suas classes

— Exemplo

« Para usar a classe MessageBox € necessario adicionar
referéncia para System.Windows.Forms

e Imports

— Esquecer de adicionar um comando Imports para
um assembly referenciado gera um erro de sintaxe



Adicionando Referéncia

* Project > Add Reference

Add Reference

MET |CDM Projects | Browse | Recent

Component Marme

Swstem. Messaging
Swstem, Runtime, Remoting
Swskem, Funkime, Serializ. ..
Svstem, Securiby

Swstem, ServiceProcess
Swstem, Transactions
Swskem.\Web
Swskem.\Web, Mobile
Swskem,\Web,RegularEx. ..
Swstem.\Web, Services
Swskem, \Windows, Forms
Swskerm., Xml

viscar

Y I15harpCodeProvider
wisihr

£

Version

2.0.0.0
2.0.0.0
2.0.0.0
2.0.0.0
2.0.0.0
2.0.0.0
2.0.0.0
2.0.0.0
2.0.0.0
2,0.0.0

Z.0.0.0
Z.0.0.0
Z.0.0.0
Z.0.0.0

FOLnn

Runtime

w2, 0,50727
w2, 0,50727
w2, 0,50727
w2, 0,50727
w2, 0,50727
w2, 0,50727
w2, 0,50727
w2, 0,50727
w2, 0,50727
w2 0,50727

P e
w2 I:”.- T
GCerL Sy Y,

w2, 0,50727
w2, 0,50727
w2 050727
A NLENFET

=

Path A

E: W INDOW S Micr asaf
E: W INDOW S Micr asaf
E: W INDOW S Micr asaf
E: W INDOW S Micr asaf
E: W INDOW S Micr asaf
E: W INDOW S Micr asaf
E: W INDOW S Micr asaf
E: W INDOW S Micr asaf
E: W INDOW S Micr asaf
E: W INDOW S Micr asaf
E: W IRDOYY S Microsof,
E: W INDOW S Micr asaf

E: W INDOW S Micr asaf

E: W INDOW S Microsaf

F W TMDOM S Mirensnf

>

(0] 4 ] [ Cancel

Solution Explorer

&2 /[

E@ SquareRoot
=d| My Project
= |y References
A Syskem
A System,Data
System, Windows,Forms

A Syskbern, mML

..} obj

e AssemblyInfo,vhb
18] Raizuadrada.vb



Exerciclos

1) Exibir a mensagem “Ola” usando um
MessageBox

2) O que é exibido no dialogo quando cada um
dos seguintes comandos € executado?
Assuma que o valorde xe 2eovalordeye 3

a) MessageBox.Show("x”,x)

b) MessageBox.Show((x+x), “(X + X))
c) MessageBox.Show("x+y”)

d) MessageBox.Show(

(X+y),(y+y))



Exerciclos

3) Qual o comando para a expressao
z=8e>-n?

4) Qual o valor de x para cada um dos
comandos abaixo?

a)X=7+3*3\2-1
Py X=2Mod2+2*2-2/2
C)X=(3*9*(3+(9%3/(3))))



Exerciclos

5) Escreva um programa que solicite ao usuario
gue digite dois numeros e mostre a soma, a
diferenca, o produto e o quociente entre os dois

numeros. Use a janela de comando para
entrada e saida

6) Escreva um programa que receba como
entrada do usuario o raio de um circulo e
imprima o diametro, a circunferéncia e a area do
circulo. Use as seguintes formulas (r € o raio):
diametro = 2r, circunferéncia = 21r, area = T1r2.
Use 3,14159 para 1T ou a constante Math.PI



Exerciclos

7) Escreva um programa que leia dois
Inteiros, determine e imprima se o0 primeiro
for um multiplo do segundo. Por exemplo,
se o usuario inserir 15 e 3, o primeiro
numero € um multiplo do segundo. Se o
usuario inserir 2 € 4, o primeiro nao € um
multiplo do segundo. Use a janela de
comando para entrada e saida. (Dica: use
0 operador de modulo)



Exerciclos

8) Escreva um programa que receba como
entrada do usuario um numero consistindo
de cinco digitos, separe 0 numero nos
seus digitos individuais e imprima os
digitos separados uns dos outros por trés
espacos em branco cada. Por exemplo, se
O usuario digitar o numero 42339, o
programa devera imprimir:

4 2 3 3 9



Referéncias Bibliograficas

« MSDN: http://msdn.microsoft.com/vstudio/
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Programar. Prentice-Hall, 2004



http://msdn.microsoft.com/vstudio/
http://www.submarino.com.br/books_productdetails.asp?Query=ProductPage&ProdTypeId=1&ProdId=211299&ST=SE&franq=100079
http://www.submarino.com.br/books_productdetails.asp?Query=ProductPage&ProdTypeId=1&ProdId=211299&ST=SE&franq=100079
http://www.submarino.com.br/books_productdetails.asp?Query=ProductPage&ProdTypeId=1&ProdId=211299&ST=SE&franq=100079

	Laboratório de Programação I
	Objetivos
	Aplicativos de Console
	Programa Simples: Imprimindo uma Linha de Texto
	Comentários
	Definição de Módulo
	Definição de Módulo
	Linhas em branco
	Main()
	Recuo
	Console.WriteLine
	Console.WriteLine
	Implementando o programa
	Altere o nome do arquivo de programa
	Escreva o código
	Escreva o código
	Compile e execute o Programa
	Erro de Sintaxe
	Usando múltiplos comandos para imprimir uma linha de texto
	Adicionando Inteiros
	Declarando variáveis
	Variáveis
	Dicas
	ReadLine() e adição
	Imprimindo a soma
	Conceitos de Memória
	Aritmética
	Aritmética
	Operadores Aritméticos
	Regras de Precedência
	Precedência de Operadores
	Exemplo de Precedência de Operadores
	Estrutura de Decisão: If / Then
	Operadores de Igualdade e Relacionais
	Precedência e Associatividade de Operadores
	Usando um diálogo para mostrar uma mensagem
	Usando um diálogo para mostrar uma mensagem
	Acessando a documentação
	Acessando a documentação
	Referência / Imports
	Adicionando Referência
	Exercícios
	Exercícios
	Exercícios
	Exercícios
	Exercícios
	Referências Bibliográficas

